Dodatek k SVP Zdravotnické lyceum

Informacni a komunikac¢ni technologie

Od skolniho roku 2026/2027 neni tento pfedmét zafazen do 4. ro¢niku.

Informacni a komunikacni technologie

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik
2 2 1 0 5
Povinny Povinny Povinny Povinny

Nazev predmétu

Informacni a komunikacni technologie

Oblast

Informatické vzdélavani

Charakteristika predmétu

Pfedmét Informacni a komunikacni technologie (IKT) poskytuje Zaklim uceleny pohled na digitalni technologie a jejich
vyuZziti ve praxi i béZném Zivoté. Vyuka sméruje k rozvoji informatického mysleni a digitalnich kompetenci, které jsou
nezbytné pro dalsi profesni i osobnostni rozvoj zakl v moderni informacni spolecnosti. Dliraz je kladen na praci s daty,
ovérovani informaci a kritické posuzovani vérohodnosti riznych informacnich zdroju, ¢imz se podporuje medialni
gramotnost. Studenti se uci efektivné vyuzivat vypocetni techniku, zpracovavat informace v riiznych digitalnich formatech.
Soucasti vyuky je také sprava uZivatelskych uctd na rlznych zafizenich, prace s cloudovymi uloZisti a vyuZivani umélé
inteligence (Al). Zaci se seznamuiji s elektronickymi systémy, jejich spravou a bezpe¢nym ukladdanim citlivych dat v souladu s
legislativnimi poZadavky. DuleZitou soucasti vyuky je kyberbezpecnost, kde jsou studenti vedeni k dodrZovani zasad ochrany
osobnich udaji, bezpecného chovani v digitdlnim prostredi a prevence kybernetickych hrozeb. Predmét zahrnuje také
informatiku ,bez pocitace” — unplugged, kterda umoznuje pochopit principy algoritmizace a programovani i bez nutnosti
pouziti digitalnich zafizeni. Vyuka probiha prakticky, prostfednictvim projektd, tymové spoluprace a reseni realnych
scénaru, coZz umoznuje aplikovat nabyté znalosti v konkrétnich situacich. Studenti tak ziskavaji Siroké digitalni dovednosti,
které jim umozni efektivné se zapojit do dynamicky se vyvijejici digitalni spolecnosti.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni predmétu
(specifické informace o predmétu dullezité pro jeho
realizaci)

Ucivo predmétu Informacni a komunikacni technologie prohlubuje znalosti ziskané v pfedchozim studiu a je tvoren nékolika
na sebe navazujicimi celky:

- Data informace a modelovéni

- Tvorba, testovani a provoz softwaru

- Informacni systémy

- Digitalni technologie

Hodinova dotace: realizovano v pribéhu celého skolniho roku ve vsech vhodnych souvislostech.

Vyuka probiha ve specialné upravené ucebné se skupinou zZakd, ktefi jsou vedeni k aktivni praci s pocitacovou technikou a
programovym vybavenim (aktivizaéni metody vyuky, projekty). Vzhledem k prevazné praktickému charakteru potfebnych
kompetenci je vyuka organizovana ve vysoké mire formou cviceni v odborné ucebné vypocetni techniky, pficemz pocitace




Nazev predmétu

Informacni a komunikaéni technologie

jsou propojeny do sité. Metoda vykladu je vzdy spojena s praktickou samostatnou ¢innosti, aby si studenti osvojili praci a
zachdzeni s vypocetni technikou. Do vyuky jsou zafazeny Ulohy typické pro vybrané téma, fazené od nejlehcich/zékladnich
po sloZitéjsi. Ve vyuce ucitel vyuZiva dostupné moderni vyukové technologie, které skola priibézné modernizuje dle
moznosti a aktudlnich potreb.

Ostatni pfedméty vyuZivaji dovednosti Zak( pfi praci s pocitacovou technikou pro vyhledavani informaci, udélosti, odkazt a
k jejich naslednému zpracovani. Pouzivaji se cviceni, samostatné prace, souhrnné prace, projekty, Ci testy s pouzitim
pocitace. Vypocetni technika se vyuziva i ve vyuce cizich jazyk(, pfirodovédnych, vSeobecnych i odbornych predmétech
formou vyukovych programa ¢&i jako ndstroj pro zpracovani projektd (nejéastdji s vystupem ve formé prezentace). Zaci jsou
schopni pracovat s moderni technikou a jsou tak Iépe vybaveni nejen pro trh prace, ale i svlj osobni Zivot. Soucasti vyuky je
rovnéz i teoretickd a prakticka pfiprava na moznou distancni vyuku, Cili zajisténi pfistupu k u¢ebnim materiallim pro
studenty online formou.

Integrace predméta

Informatické vzdélavani

Mezipredmeétové vztahy

Odborna praxe

Cesky jazyk a literatura
Odborna anglictina
Obcanska nauka

Matematika

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné postupy
uplatrfiované na uUrovni predmétu, jimiz ucitelé cilené
utvareji a rozvijeji klicové kompetence zaku

Kompetence k feseni problému:
® f{esit problémové ulohy

Komunikativni kompetence:

® komunikovat prostfednictvim internetu, psat Uredni i osobni dopisy, Zivotopisy, vytvaret vlastni webové stranky,
prezentace

Personalni a socialni kompetence:
® ucit se spolupracovat pfi praci na projektech

Matematické kompetence:

® porovnavani a hodnoceni ziskanych informaci

Digitalni kompetence:

® porozuméni fungovani digitalnich technologii, kritické zpracovani informaci a dat, bezpecna komunikace a
spoluprace, pochopeni dopadu digitalnich technologii na spolec¢nost, zvladnuti kyberbezpecnosti a ochrany
osobnich dat

Zpusob hodnoceni zakd

Ke kontrole védomosti a dovednosti slouzi pocitacové testy, praktické prace a Ustni zkouseni. Zohledriuje se také aktivita v
hodinach. Hodnoceni zZak( vychazi z klasifikacni stupnice i slovniho hodnoceni vykonu Zéka. Je dodrzovan individudlni pristug
k Zaktm. U Zaka podporujeme sebereflexi a sebehodnoceni, z nichZ se uci objektivnéji hodnotit sama sebe, posuzovat realné
své schopnosti a nedostatky a pfijimat spravné zavéry a postupy pro odstranéni nedostatkl pfi uceni.

Informacni a komunikacni technologie

1. rocnik Pocet vyucovacich hodin: 66

Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k feSeni problému




Informacni a komunikaéni technologie 1. ro¢nik

Pocet vyucovacich hodin: 66

® Digitalni kompetence

® Matematické kompetence

® Komunikativni kompetence
® Personalni a socidlni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Data, informace a modelovani I.

e data a informace, interpretace dat

¢ informace a mnoZstvi informace v datech
e chyby v datech a kontrola dat

¢ kddovani informaci a dat

Tvorba, testovani a provoz softwaru I.

® pozadavky a analyza

* specifikace a popis reseného problému, pozadavky na reseni

* nalyza a dekompozice (rozloZeni) problému

e zaznam, prenos a distribuce dat a informaci v digitalni podobé

e datové formaty, kddovani riznych formatl dat (napf. text, obraz, zvuk, video)

e z4apis informace pomoci kédovaci tabulky nebo kdédovaciho jazyka

Tvorba a vyvoj

e zakladni koncepce tvorby program( (napf. proménna a datovy typ, fidici prikazy,
cykly)

¢ navrh algoritma a datovych struktur

e z4apis algoritmu vhodnou formou (napf. blokové schéma, prirozené a formalni jazyky,
skriptovaci a programovaci jazyk)

e vyuzivani hotovych komponent

Informacni systémy I.

e Ucel a charakteristika informacniho systému nebo sluzby

e verejné nebo oborové informacni systémy a sluzby

e uzivatelska rozhrani (napf. navigace, pfistupnost, jazykové mutace)

¢ uZivatelské ucty, role, opravnéni a bezpecnost v informacnich systémech

¢ datovy zdznam, entita, atribut a vazba, Ciselniky a identifikatory

» definice procesl, ¢innosti a konfigurace informacniho systému

e zdroje zaznama v informacnim systému (nap¥. databaze, souborovy systém, sitové
sluzby)

¢ vyhleddvani a vizualizace dat (napf. tfidéni, fazeni a filtrovani, rozpoznavani vzora
a trendd)

DigitaIni technologie I.
Hardware a software
* zlomové udalosti a technologie v historii a jejich vliv na obor, trh prace a spolecnost

Data, informace a modelovani I.

Zak:

e interpretuje data (ziska z dat informace), posuzuje mnozstvi informace v datech,
vyslovuje predpovédi na zakladé dat, uvédomuje si omezeni pouzitych modeld,

¢ odhaluje chyby v datech,

e porovna rizné priklady kddovani dat a jejich poufZiti; vysvétli proces digitalizace
a jeho uskali,

e aktivné a s porozumeénim pouziva rizné datové formaty, ovlada konverzi mezi
raznymi formaty téhoz obsahu

Tvorba, testovani a provoz softwaru I.

Zak:

* na zakladé analyzy problému specifikuje zadani pro tvorbu programu, skriptu nebo
webové aplikace,

e rozdéli zadani nebo problém na mensi ¢asti, rozhodne, které je vhodné resit
algoritmicky, své rozhodnuti zdGvodni,

¢ navrhne algoritmy a datové struktury podle specifikace zadani a zapiSe je vhodnou
formou,

e ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu hodnoti algoritmy a datové struktury podle
raznych hledisek, porovna a vybere pro feseny problém ty nejvhodnéjsi; vylepsi
algoritmus podle daného hlediska,

e vytvofi jednoduchy spustitelny program, skript, nebo webovou aplikaci

Informacni systémy I.

Zak:

¢ analyzuje a hodnoti informacni systémy podle zadanych hledisek,

¢ vyhleddva pomoci uzivatelského rozhrani a navigace v informacénim systému
specifické informace podle zadani,

e vyhleddva a zpracovava data pomoci vhodnych nastrojl pro dotazovani; pouziva pfi
vyhledavani vazby mezi entitami, Ciselniky a identifikatory,

¢ identifikuje zdroje zaznama v informacénim systému a urcuje jejich umisténi, validitu
a miru zabezpeceni; provede hromadny import nebo export dat,

* navrhne procesy zpracovani dat a roli/role jednotlivych uZivateld,

¢ navrhne a vytvofi strukturu vzajemného propojeni dat; navrhuje Ciselniky

a identifikatory dat,

e tfidi a fadi data, ktera nasledné vizualizuje nebo zpracuje do obvyklého formatu




1. roénik

Informacni a komunikacni technologie

Pocet vyucovacich hodin: 66

® soucasna vypocetni zafizeni, jejich technické parametry, zakladni komponenty

* pfipojitelné periferie, zobrazovaci zafizeni, vstupni/vystupni zafizeni, rozhrani

a konektory

* souborovy systém a pamétova ulozisté

* operacni systémy

* aplikacni software a jeho vyuZiti pro odborné Cinnosti (napr. textovy procesor,
tabulkovy procesor, software pro tvorbu prezentaci, graficky software, software pro
oblast 3D technologii)

e zafizeni s vestavénymi systémy;

Pocitacové sité a sitové sluzby

e internet a pocitacové sité, prenos dat, komunikacni protokol a adresovani v siti

e typy, vlastnosti rliznych siti, internet véci

o fyzicka a logicka infrastruktura sité, typy sitovych zafizeni, servery a datova centra
¢ cloudové a sdilené sluzby v siti, virtualizace

* webové aplikace a sluzby, hypertextovy format dat, URL adresa a doména
Bezpecnost v digitdlnim prostredi

* zpUsoby utokl na technologie, zakladni prvky ochrany (napf. aktualizace softwaru,
antivir, firewall, VPN, Sifrovani)

e sociotechnické metody utokl na uZivatele, bezpecné chovani a nastaveni prostredi
(napf. prace s hesly, vicefaktorova autentizace, zalohovani dat)

v daném kontextu a oboru

DigitdIni technologie |

Zak:

¢ identifikuje v historii vyvoje hardwaru i softwaru zlomové udalosti; ukaze, které
koncepty se neméni a které ano,

e rozumi fungovani hardwaru a periferii natolik, aby je mohl efektivné a bezpecné
pouZivat a snadno se naudil pouzivat nové,

* popise, jakym zplsobem operacni systém zajistuje své hlavni ukoly,

e rozpozna rizné druhy pamétovych ulozist a popise jejich zakladni principy, nastavuje
sdileni a zdlohovani dat,

* na zdkladé porozuméni fungovani softwaru efektivné a bezpecné vyuziva rizna
uzivatelska prostredi,

o efektivné a bezpecné vyuziva vhodné aplikace podle stanoveného cile,

¢ porovna jednotlivé zplsoby propojeni digitalnich zafizeni, charakterizuje pocitacové
sité a internet; vysvétli, pomoci ¢eho a jak je komunikace mezi jednotlivymi zafizenimi v
siti zajisténa,

erozumi fungovani siti natolik, aby je mohl bezpecéné a efektivné pouzivat,

e identifikuje a resi technické problémy vznikajici pfi praci s digitalnimi zafizenimi;
poradi druhym pfi feSeni typickych zavad,

e chrani digitdlni zatizeni, digitalni obsah i osobni Udaje v digitalnim prostredi pred
poskozenim, pfepisem/zménou ¢i zneuZitim; reaguje na zmény v technologiich
ovliviujicich bezpecénost,

¢ s védomim souvislosti fyzického a digitdIniho svéta vytvafi, spravuje a chrdni jednu ¢i
vice digitalnich identit

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a svét prace

Obcan v demokratické spolecnosti

Clovék a digitalni svét

Informacni a komunikacni technologie 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 66

Vychovné a vzdélavaci strategie

Komunikativni kompetence

Matematické kompetence

Digitalni kompetence

Kompetence k feseni problému

Personalni a socialni kompetence

Ucivo

SVP vystupy

Data, informace a modelovani Il.
¢ model jako zjednoduseni reality (napf. schéma, graf, diagram, pojmova a myslenkova

Data, informace a modelovani Il.
Zak:




Informacni a komunikaéni technologie 2. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 66

mapa)

e vlastnosti, vazby a zavislosti modelu dat

e statistické zpracovani dat, odhad a predpovédi

e strojové uceni na zakladé dat, jeho limity, pfinosy a rizika

Tvorba, testovani a provoz softwaru Il.

Testovani

e druhy chyb, chybové hlasky, neocekdvané ukoncéeni a zamrznuti
e zpUsoby a druhy testovani softwaru

e spotieba vypocetnich a jinych zdroju

Béh a provoz

® verze programu, instalace a aktualizace programu

 hlaseni a evidence zavad, logovani a sledovani provozu

* napoveéda a licence programu

Informacni systémy II.
e hromadné zpracovani dat, export a import

Digitalni technologie II.

e digitalni identita, elektronicky podpis, eGovernment a statni informacni systémy
e digitalni stopa — védoma a nevédoma, logy, metadata, cookies a naruseni soukromi

pfi vyuzivani technologii

e sledovani uzivatele, algoritmy socidlnich siti a personalizace obsahu, doporucovaci

systémy

e formuluje problém a poZadavky na jeho feseni; ziskava potfebné informace, posuzuje
jejich vyuZitelnost a dostatek (Uplnost) vzhledem k FreSenému problému; pouziva
systémovy pfistup k feSeni problému; pro feSeni problému sestavi model,

e pfevede data z jednoho modelu do jiného; najde nedostatky daného modelu

a odstrani je; porovna rizné modely s ohledem na kvalitu feseni daného problému,

e zvazuje pfinosy a limity statistického zpracovani dat a strojového uceni v oblasti
umélé inteligence

Tvorba, testovani a provoz softwaru Il.

Zak:

e testuje spustitelny program, skript nebo webovou aplikaci; najde, specifikuje a opravi
pfipadnou chybu,

e spolupracuje pfi tvorbé programu s dalsi osobou, popisuje strukturu programu dalsi
osobé

Informacni systémy II.

Zak:

e navrhne zpUsob vyuZiti informacniho systému k feseni problému ve svém oboru,
otestuje ho se skupinou uZivateld a vyhodnoti pfipadné chyby, chybové stavy a jejich
pticiny

Digitalni technologie II.

Zak:

e kontroluje svou digitdlni stopu, at uZ ji vytvari sam, nebo nékdo jiny, v pfipadé
potteby dokadze pouzivat sluzby internetu anonymné,

e v pripadé personalizovaného obsahu dokaze identifikovat obsah generovany
algoritmy doporucovacich systéml

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a svét prace

Clovék a Zivotni prostredi

Obcan v demokratické spolecnosti

Clovék a digitalni svét

Informacni a komunikacni technologie 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

Vychovné a vzdélavaci strategie

Matematické kompetence
Digitalni kompetence

Kompetence k feseni problému
Komunikativni kompetence
Personalni a socialni kompetence




Informacni a komunikaéni technologie 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin: 32

Ucivo

SVP vystupy

Digitalni technologie Ill

e virtualizace a cloudové systémy

e zabezpeceni sitovych sluzeb: Sifrovani komunikace
e moderni technologie v mediciné

Data, informace a modelovani lll

e prediktivni analyza dat: vytvareni hypotéz, statisticka interpretace
¢ modelovani procesud: schémata, grafy, simulace scénard

* sbér a analyza dat pro vyzkumnou préci / studii / projekt

Informacni systémy IlI

¢ navrh informacniho systému

e prace s databdzemi - modely, sprava zaznam(
e ochrana a sprava dat v redlném prostredi

Tvorba, testovani a provoz softwaru lll
¢ pokrocilé testovani softwaru: bezpecnostni testy, stresové testovani
¢ spoluprace na projektech

Digitalni technologie IlI

Zak:

e chdpe principy virtualizace a umi vyuZzivat cloudové systémy,

e pracuje s cloudovymi uloZisti a ovlada sdileni dat v zabezpeceném prostredi,

e zabezpecuje sitové sluzby a dokaze aplikovat Sifrovani komunikace pro ochranu
citlivych dat,

¢ rozumi modernim technologiim v mediciné

Data, informace a modelovani lll

Zak:

e provadi prediktivni analyzu dat, vytvafi hypotézy a interpretuje statistické vysledky,
» modeluje procesy pomoci schémat, grafi a simulaci rlznych scénard,

e organizuje sbér a analyzu dat pro vyzkumné prace, studie nebo projekty, které
vyhodnocuje a prezentuje

Informacni systémy lll

Zak:

e navrhuje informacni systém,

e pracuje s databazemi, vytvari modely a spravuje zaznamy v souladu s legislativnimi
pozZadavky,

e aplikuje zasady ochrany a spravy dat

Tvorba, testovani a provoz softwaru lll

Z4k:

e provadi pokrocilé testovani softwaru, véetné bezpecnostnich testl a stresového
testovani aplikaci,

e spolupracuje na tymovych projektech, vyuziva digitdlni nastroje pro fizeni vyvoje
softwaru a efektivni praci v tymu

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Clovék a Zivotni prostfedi

Clovék a svét prace

Obcan v demokratické spolecnosti

Clovék a digitalni svét

Platnost od 1.9. 2026

Mgr. Leona Machkova, v.r.

feditelka Skoly




